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SCENARIUSZ
NAUCZ ZOtWIA NOWYCH StOwW

Powinna to by¢ lekcja, od ktorej uczniowie zaczng systematycznie i w uporzadkowany sposob tworzy¢ i uruchamiad
procedury rysowania zadanych rysunkow na ekranie.

Wymagane oprogramowanie

o Srodowisko Logomocja-Imagine. Wersje demo tego programu mozna pobraé ze strony poswieconej Logo, prowa-
dzonej przez Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerdw pod adresem http://logo.oeiizk.waw.pl.

o [ekcja zostata przygotowana pod katem Srodowiska Logomocja-Imagine, lecz mozna jg prowadzi¢ w kazdym Srodo-
wisku Logo.

Przygotowanie uczniow

Uczniowie powinni juz zna¢ podstawowe polecenia pierwotne grafiki zotwia: naprzéd (np), wstecz (ws), prawo (pw),
lewo (Iw), umie¢ zmieniC kolor pisaka zotwia (ukp) i jego grubos¢ (ugp), wyczysci¢ ekran graficzny (es) w programie
Logomocja.

Przebieg lekciji

1. Redagowanie procedury bezparametrowej rysujacej kwadrat o zadanym boku. Uczniowie wpisujg w trybie bezpoSred-
nim polecenie redaguj "kwadrat.

2. Piszg treS¢ procedury z wykorzystaniem polecenia powtérz. Uruchamiajg procedure, nadajac jej nazwe w trybie
bezposSrednim.

3. Nauczyciel zwraca uwage ucznidw na to, ze do dobrego stylu programowania w jezyku Logo nalezy ustawianie zotwia
w tym miejscu, w ktorym rozpoczynatl rysowanie. Dotyczy to rowniez jego kierunku.

4. Zapisanie projektu w wyznaczonym miejscu na dysku. Nalezy przypomnie¢ uczniom o koniecznosci zapisywania pliku
co jakiS czas w trakcie pracy nad nim.

5. Wprowadzenie zmiany wielkoSci boku rysowanego kwadratu. Uczniowie powinni do tego ponownie uzy¢ polecenia
redaguj "kwadrat.

6. Uczniowie zapisuja w swoim stowniku komputerowym nowe poznane pojecia: sterowanie zotwiem, procedura
plerwotna.

7. Wykonanie zadania 1. w podreczniku. Korzystajac z utworzonej wezesniej procedury kwadrat, uczniowie piszg proce-
dure rysowania trzech kwadratdéw utozonych jeden na drugim. Analizuja sposdb poruszania si¢ zotwia podczas ryso-
wania. Nadajg tej procedurze nazwe wieza.

8. Wykonanie zadania 2. w podreczniku. Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat sposobow rozwigzania tego
zadania.

9. Kolejne zadanie w podreczniku oraz dodatkowe zadania zamieszczone w serwisie ueze.pl mozna zadac jako prace
domowa lub wykonac na zaje¢ciach pozalekcyjnych.

Spodziewane osiagniecia uczniow

Po lekcji uczniowie powinni umiec:

e pisac procedure rysowania kwadratu, korzystajac z polecenia powtérz;

e pisa¢ procedury rysowania roznych figur, zbudowanych z kwadratdéw, z wykorzystaniem procedury rysowania
kwadratu.
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Ocenianie uczniow

Oceniamy:

o aktywng i poprawng prace na lekcji;

¢ samodzielno$¢ wykonywania zadaf;

e zgodnos¢ rysunku uzyskanego na ekranie z zadanym.

Jezeli po napisaniu procedury i jej uruchomieniu przez ucznia rysunek nie pojawit si¢ na ekranie, nauczyciel powinien
sprawdzi€ zapis procedury i znalez¢ biad, ktory to spowodowat.

Wyjasnienie probleméw

Zdarza si¢, ze uczen podczas pracy podniesie pisak i zapomni go opuscic, wtedy kolejne rysunki nie bedg rysowane przez
zOtwia. Wystarczy napisac polecenie opu w trybie bezpoSrednim, aby przywrdciC rysowanie.

Zadania w podreczniku

Korzystajac z utworzonej wczesniej procedury kwadrat, napisz procedure rysowania trzech kwadratéw utozonych
jeden na drugim — jak przedstawione obok. Wielko$¢ boku kazdego kwadratu wynosi 70 krokdw z6twia. Nadaj tej procedurze
nazwe wieza.

a. Narysuj zétwiem pierwszy kwadrat.

b. Przesuh zotwia w miejsce, z ktorego zacznie rysowaé drugi kwadrat.

c¢. Narysuj zétwiem drugi kwadrat.

d. Powtarzaj czynnosci opisane w punktach a—c tak dtugo, az z6tw narysuje wszystkie kwadraty.
Ponizej podano dwa rozwiazania tego zadania. Ktory sposb wydaje ci sie tatwiejszy?

F '
1’.;3 Zmien OknoGldwne (pochodzi od .Cknao) 6;3 Zmien CknoGldwne (pochodzi od .Ckna) I.

| Podstawy I Wwhyglad I Fdarzenia I Zmiennel Prc | Podstamy I Wyglad I Fdarzenia I Zmiennel Procedury

kwadrat oto wieza kwadrat oto wieza

kwadrat poutérz 3 [kuadrat np 70]
np 78 ws 218
kwadrat juz
np 78
kwadrat
ws 148

juz

Korzystajac z procedury kwadrat, napisz procedure rysowania czterech kwadratow tworzacych
duzy kwadrat, takich jak na rysunku obok. Wielkos¢ boku matych kwadratéw wynosi 70 krokéw. Nadaj
procedurze nazwe 4kwad.

Uzyj procedury kwadrat do zdefiniowania procedury rysowania trzech kwadratéw tworza-
cych podium — jak na rysunku obok. Wielko$¢ boku kazdego kwadratu wynosi 70 krokdw. Nadaj proce-
durze nazwe podium.

Warto porozmawiac z uczniami na temat roznych sposobdw rysowania danego rysunku i pobudzac ich pomystowosc.

Ponizej przedstawiamy jeden ze sposobow rozwigzania zadan zamieszczonych w podreczniku. Ustawienie zOtwia na
rysunku pokazuje miejsce, z ktdrego zaczyna si¢ rysowanie.
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Rozwigazania zadan z podrecznika

;f}Emieﬁ OknoGlowne (pochodzi od .0kna)
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kwadrat kwadrat
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kwadrat
ﬁ pw 98 np 78
kwadrat
juz
Materiaty dodatkowe w serwisie ucze.pl
Sekcja Lekcje/Materiaty pomocnicze
o Lekcja 23 - Korzystajac z procedury kwadrat, napisz procedure rysowania pieciu

kwadratow tworzacych krzyzyk — takich jak przedstawione na rysunku obok. Wielko$¢ boku kaz-
dego kwadratu wynosi 70.

o Lekcja 23 - Korzystajac z procedury kwadrat, napisz procedure rysowania 36
kwadratow tworzacych serwetke — takich jak przedstawione na rysunku obok. Wielkosé¢ boku
kazdego kwadratu wynosi 70.

serwetka
o Lekcja 23 - Korzystajac z procedury kwadrat, napisz procedure rysowania czte-
rech flag — takich jak przedstawione na rysunku obok. Dtugo$¢ boku kazdego kwadratu i dtugos¢
tyczki, na ktorej jest osadzona flaga, sa takie same i wynosza 70.
flagi
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Rozwiazania zadan dodatkowych

We wszystkich zadaniach korzysta si¢ z napisanej wezesniej procedury rysowania kwadratu o boku 70.

-,ﬁf:-zn'lieﬁ OknoGlowne (pochodzi od .0kno}
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krzyzyk powtdrz 36 [kwadrat puw 18]
kwadrat juz
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kwadrat
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